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Tydzień XXI. Zwierzęta świata

Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele ogólne)

· poszerzenie wiedzy na temat zwierząt, kształtowanie umiejętności aktywnego słuchania utworów literackich, zapoznanie z globusem i lokalizacją najgorętszych oraz najzimniejszych miejsc na Ziemi, rozwijanie empatii wobec zwierząt, wzbudzanie zachwytu i szacunku wobec dzikiej przyrody

· zapoznanie z literą p, P, doskonalenie syntezy i analizy słuchowej na poziomie sylaby i głoski, poszerzenie wiedzy na temat zwierząt egzotycznych, rozwijanie zainteresowań czytelniczych, doskonalenie umiejętności komunikowania się z dziećmi i osobami dorosłymi z wykorzystaniem komunikatów werbalnych i pozawerbalnych

· zapoznanie z liczbą 0, kształtowanie umiejętności kodowania i odkodowywania informacji, rozwijanie orientacji przestrzennej, doskonalenie umiejętności liczenia, doskonalenie umiejętności posługiwania się monetami (również w sytuacji kupna i sprzedaży), wdrażanie do planowania prostych wydatków, utrwalanie wiedzy na temat różnic między potrzebami a pragnieniami (zachciankami), rozwijanie ciekawości poznawczej, doskonalenie umiejętności współpracy w zespole

· poznanie elementów budowy ryb, dzięki którym poruszają się w wodzie, poznanie elementów budowy ptaków, dzięki którym latają, rozwijanie zainteresowań przyrodniczych poprzez zabawy badawcze, rozwijanie logicznego myślenia i myślenia przyczynowo-skutkowego, utrwalenie znajomości cyfry 0, doskonalenie umiejętności liczenia, kształtowanie wytrwałości w czekaniu na swoją kolej wypowiedzi

· poznanie celów działalności ogrodów zoologicznych i zasad ich zwiedzania, rozwijanie sprawności manualnej i wyobraźni przestrzennej, doskonalenie orientacji przestrzennej, rozwijanie wrażliwości muzycznej poprzez zabawy przy muzyce klasycznej, kształtowanie odpowiedzialności za wspólne działania – sprzątanie po skończonej pracy

	Temat dnia i aktywności
	Działania dzieci
	Przewidywane osiągnięcia dziecka (cele operacyjne)
	Pomoce
	Osiągnięcia dziecka
	Kompetencje kluczowe

	1. Zachwycająca egzotyka


aktywność kulturowa + aktywność fizyczna
	1. Zabawy dowolne w kącikach tematycznych. „Egzotyka” – powitanka.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych
- kulturalnie odnosi się do dorosłych i dzieci
- stosuje się do ustalonych zasad zabawy i stara się zgodnie bawić z innymi dziećmi
- precyzyjnie wykonuje powierzone zadania
- śpiewa i ilustruje ruchem tekst pląsu
	Powitanki. CD2.1–2, e-Miś, eduranga.pl
	I.6, III.2, III.4, III.5, III.9, IV.1, IV.7, IV.11, IV.19
	
Kompetencje osobiste, społeczne i w zakresie uczenia się w tym relacji i emocji

Kompetencje w zakresie porozumiewanie się w języku ojczystym

Kompetencje przyrodnicze


	
	2. „Zwierzęta z wyobraźni” – zabawa twórcza.
	- tworzy kompozycje płaskie na wskazany temat z naturalnych materiałów przyrodniczych
	materiał przyrodniczy i sensoryczny
	I.7, IV.1, IV.2, IV.6
	

	
	3. Zestaw ćwiczeń porannych nr 21. Kształtowanie codziennych nawyków higienicznych po zabawie i przed posiłkiem.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
- zachowuje kolejne etapy mycia rąk
- opisuje, do czego służą różne przybory toaletowe
- wskazuje, że nie należy używać cudzych przedmiotów toaletowych
- zasłaniania usta podczas kaszlu oraz nos i ust podczas kichania
- prawidłowo oddycha (przez nos)
	tamburyn, lina, nagranie wesołej, rytmicznej muzyki
	I.1, I.3, I.5, I.7, I.8
	

	
	4. „Basia i upał w zoo” – opowiadanie Z. Staneckiej.

	- słucha dłuższych utworów literackich
- wypowiada się pełnymi zdaniami na temat ilustracji, utworów literackich, używa słownictwa czynnego
- dzieli się wiedzą i doświadczeniami związanymi z wycieczką do zoo i/lub oglądaniem zwierząt egzotycznych
- wskazuje, że zwierzęta posiadają zdolność odczuwania
	
	II.11, III.8, IV.2, IV.3, IV.5, IV.18

	

	
	5. „Cienie zwierząt” – zabawa orientacyjno-porządkowa. „Tam, gdzie zawsze jest gorąco” – zabawy przyrodnicze (zabawa z globusem, oglądanie filmu o Afryce, wykonanie planszy Afryki, rozpoznawanie zwierząt z Afryki, zabawa ruchowo-naśladowcza „Do wodopoju”, rozmieszczanie zwierząt na planszy, rozwiązywanie zagadek). „Bieg na woreczkach” – zabawa bieżna.
	- sprawnie ustawia się na sygnał i wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem, biega w różnych kierunkach, naśladuje zachowanie zwierząt
- opisuje wygląd i środowisko życia wybranych zwierząt egzotycznych
- opisuje globus i lokalizację najgorętszych oraz najzimniejszych miejsc na Ziemi
- wymienia nazwy niektórych kontynentów, w tym Afryki
- klasyfikuje zwierzęta według ich środowisk życia
- zachowuje się z empatią oraz szacunkiem wobec zwierząt i dzikiej przyrody



	bębenek, szarfy, globus, 2 kartoniki z napisem AFRYKA (mały i duży), Cyfrowe przedszkole. Kocham przedszkole. Przyroda. Zwierzęta klimatu gorącego, film edukacyjny o Afryce, figurki zwierząt żyjących w Afryce, worek, obrazki zwierząt: żółw, lew, żyrafa, szympans, słoń, hipopotam, zebra (zob. planer tygodniowy  lub KO2.203–209), duży arkusz papieru, mazak, flamastry, kredki, niebieska krepina, masa mocująca, woreczki gimnastyczne
	I.5, I.9, II.11, III.9, IV.1, IV.4, IV.7, IV.9, IV.12, IV.18
	

	
	6. Zabawy przy stolikach: młodsze przedszkolaki – zabawa rozwijająca spostrzegawczość „Puzzle”; starsze przedszkolaki – praca z KA3.1.
	- opisuje wygląd i wymienia nazwy zwierząt egzotycznych, układa puzzle;
- wykonuje zadania w kartach pracy zgodnie z poleceniem: wypowiada się na temat treści ilustracji, uzasadnia potrzeby tworzenia ogrodów zoologicznych, nalepia zwierzęta w odpowiednich miejscach zgodnie z mapą zoo
	koperty, obrazki zwierząt egzotycznych (zob. planer tygodniowy lub KO2.203–209), KA3
	I.7, II.11, IV.2, IV.8, IV.18
	

	
	7. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. „Złap piłkę” – zabawa z elementem rzutu.
	- podejmuje spontaniczne zabawy ruchowe na świeżym powietrzu
- opisuje właściwości śniegu w czasie zabawy
- reaguje na ustalone sygnały dźwiękowe, oznaczające np. zbiórkę, i stosuje się do nich
- bierze udział w zabawach z elementami rzutu, celowania: rzuca i chwyta różne przybory na zmianę ręką lewą i prawą
- chwyta piłkę oburącz
	piłka
	I.5, I.7, III.5, III.9
	

	
	8. Zestaw ćwiczeń gimnastycznych w formie opowieści ruchowej nr 11.
	- wykonuje ćwiczenia w leżeniu, wyprostne z przyborem, skłony w przód, w tył, w bok oraz skręty
- ćwiczy mięśnie brzucha i tułowia, a także stóp, chwytając palcami różne przybory, chodząc na palcach, piętach
- reaguje na umówione sygnały
	laski gimnastyczne
	I.5, I.8, III.9
	

	
	9. „W krainie wiecznego lodu” – zabawy przyrodnicze.
	- opisuje wygląd i środowisko życia wybranych zwierząt egzotycznych
- opisuje globus i lokalizację najzimniejszych miejsc na Ziemi: Antarktydy i Arktyki
- wymienia nazwy niektórych kontynentów, w tym Antarktydy
- klasyfikuje zwierzęta według ich środowisk życia
- opisuje sposoby przystosowania się zwierząt do życia w różnych warunkach klimatycznych
- zachowuje się z empatią oraz szacunkiem wobec zwierząt i dzikiej przyrody
	globus,sznurek, albumy przyrodnicze, Cyfrowe przedszkole.  Kocham przedszkole. Przyroda. Zwierzęta klimatu zimnego, zdjęcia zwierząt (pod kodem QR), koperty, nożyczki, kleje, kartki)
	I.5, II.11, IV.4, IV.9, IV.18
	

	
	10. Praca indywidualna z wybranymi dziećmi. Słuchanie tekstów literackich. Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań.


	- inicjuje zabawy swobodne lub włącza się do zabaw innych dzieci
- słucha utworów literatury dziecięcej, wypowiada się na temat zachowania bohaterów opowiadania, odpowiada na pytania
- wyraża własne zdanie, nawet jeśli jest różne od zdania kolegów / koleżanek
- ze zrozumieniem i spokojem przyjmuje inne zdanie kolegów / koleżanek na określony temat
- opisuje swoje słabe i mocne strony
- przyjmuje pochwałę i krytykę ze strony innych
- sprząta swoje przybory, miejsce pracy i zabawy
	bębenek, drewniane klocki, obrazki zwierząt (zob. planer tygodniowy lub KO2.204–206, 217, 388, wydrukowane wyrażenia)
	I.6, II.1, II.6, III.4, III.8, IV.1, IV.2, IV.3, IV.11, IV.19
	

	2. Od pingwina po papugę (litera p,P)


aktywność językowa + aktywność fizyczna
	1. Zabawy dowolne w kącikach tematycznych. „Egzotyka” – powitanka.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych
- kulturalnie odnosi się do dorosłych i dzieci
- stosuje się do ustalonych zasad zabawy i stara się zgodnie bawić z innymi dziećmi
- precyzyjnie wykonuje powierzone zadania
- śpiewa i ilustruje ruchem tekst pląsu
	Powitanki. CD2.1–2, e-Miś, eduranga.pl
	I.6, III.2, III.4, III.5, III.9, IV.1, IV.7, IV.11, IV.19
	
Kompetencje przyrodnicze

Kompetencje w zakresie świadomości i ekspresji kulturalnej

Kompetencje w zakresie porozumiewanie się w językach obcych





	
	2. „Król lew” – zabawa integracyjno-manualna.
	- projektuje i wykonuje pracę plastyczno-techniczną według własnego pomysłu
- sprawnie posługuje się nożyczkami
- naśladuje odgłosy wybranych zwierząt egzotycznych
	talerzyki jednorazowe, mazaki, nożyczki, krzesło zasłonięte materiałem lub parawan
	I.7, II.5, IV.1, IV.8
	

	
	3. Zestaw ćwiczeń porannych nr 21. Kształtowanie codziennych nawyków higienicznych po zabawie i przed posiłkiem.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
- zachowuje kolejne etapy mycia rąk
- opisuje, do czego służą różne przybory toaletowe
- wskazuje, że nie należy używać cudzych przedmiotów toaletowych
- zasłaniania usta podczas kaszlu oraz nos i usta podczas kichania
- prawidłowo oddycha (przez nos)
	tamburyn, lina, nagranie wesołej, rytmicznej muzyki
	I.1, I.3, I.5, I.7, I.8
	

	
	4. Zapoznanie z literą p, P drukowaną, małą i wielką na podstawie wyrazów: papuga i Pola: „Jakie słowo usłyszeliście?” – zabawa językowa rozwijająca umiejętność dokonywania syntezy słuchowej. Analiza słuchowa słów papuga i Pola (sylaby). Zapoznanie z głoską p, analiza słuchowa słów papuga i Pola (głoski), wysłuchiwanie głoski p w innych słowach. Prezentacja litery „p, P”. „Wielka czy mała litera?” – zabawa orientacyjno-słuchowa. „Nasze ciała jak litery” – zabawa ruchowa utrwalająca znajomość liter. „Imiona prosto z dżungli” – kreatywna zabawa językowa.
	- odszukuje i zaznacza wybrane litery w tekstach
- wskazuje litery duże i małe, drukowane i pisane
- czyta globalnie
- dokonuje analizy i syntezy sylabowej słów 4- i 5-sylabowych
- kończy słowo po wypowiedzeniu przez nauczyciela pierwszej sylaby
- wyodrębnia słowa w zdaniu
- wskazuje głoski w nagłosie i wygłosie
- wyodrębnia głoski w krótkich słowach o prostej budowie
- odwzorowuje kształt litery poprzez układanie jej z różnorodnych materiałów





	KA3, e-Miś, kostki do gry, niebieskie kartoniki, białe kartoniki, W (litery), materiał sensoryczny (np.: kamyki, koraliki, pompony,  nakrętki), monografia i szablony litery (zob. planer tygodniowy lub „Litery i sylaby”), tamburyn, karty z sylabami z poznanych liter (zob. planer tygodniowy lub „Litery i sylaby”)
	I.5, I.9, IV.1, IV.4, IV.7, IV.9, IV.18
	

	
	5. „Pora deszczowa na sawannie” – zabawa z elementem skoku. „Spokojnie chodzimy, lwa się nie boimy!” – zabawa językowa z elementem czworakowania.
	- bierze udział w zabawach ruchowych z elementami podskoku i skoku: przeskakuje przez płaskie przeszkody (rozłożoną szarfę, skakankę lub linę), wskakuje obunóż do koła, wspina się na przyrządy; pokonuje różne przeszkody naturalne i sztuczne; ćwiczy na czworakach: chodzi do przodu, tyłu, zmieniając kierunek; ściga się na czworakach; naśladuje ruchem i dźwiękiem zachowanie zwierząt egzotycznych
	krążki gimnastyczne, tamburyn
	I.5, I.7, III.8, IV.2

	

	
	6. Zabawy przy stolikach: młodsze przedszkolaki – praca z KA3.1; starsze przedszkolaki – praca z KA3.2–4.
	- wykonuje zadania w kartach pracy zgodnie z poleceniem: podaje nazwy zwierząt, dzieli je na sylaby, słucha głosu zwierzęcia i podkreśla jego wizerunek, łączy zdjęcia zwierząt z ich cieniami;
- utrwala literę drukowaną p, P, dzieli nazwy ptaków na sylaby, koloruje tyle pól, ile sylab jest w nazwach, wyróżnia pola oznaczające sylaby z głoską p, czyta tekst z poznanych liter, zaznacza obrazki, o których mowa w czytance, wyszukuje i podkreśla liter p, P, w tekście, wybiera i nalepia odpowiedniego ptaka zgodnie z tekstem, koloruje zgodnie z kodem, rysuje po śladzie szlaczek
	KA3, kredki, ołówki
	I.7, III.8, IV.2, IV.4, IV.8, IV.9, IV.18
	

	
	7. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. „Litera P” – zabawa z elementem równowagi, utrwalająca znajomość kształtu litery.
	- podejmuje spontaniczne zabawy ruchowe na świeżym powietrzu
- opisuje właściwości śniegu w czasie zabawy
- reaguje na ustalone sygnały dźwiękowe, oznaczające np. zbiórkę, i stosuje się do nich
	lina lub skakanki
	I.5, I.7, III.5, III.9, IV.4
	

	
	8. „Karrramba, tu jest mamba” – zabawa bieżna, ćwiczenie stóp.
	- bierze udział w zabawach bieżnych: biega w różnych kierunkach, podczas biegu, wykonując dodatkowe zadania
	długa lina
	I.5, I.8, III.9
	

	
	9. „List od Poli” – zabawa przyrodniczo-językowa z elementami języka angielskiego.
	- z uwaga słucha krótkich testów, zadaje pytania
- opisuje wygląd i środowisko życia wybranych zwierząt egzotycznych
- słucha poleceń nauczyciela w języku angielskim
- powtarza pojedyncze słowa w trakcie zabaw
	duża koperta, list, obrazki zwierząt (zob. planer tygodniowych lub KO2.201–210, 217, 218)
	I.5, IV.2, IV.18, IV.21
	

	
	10. Praca indywidualna z wybranymi dziećmi. Słuchanie tekstów literackich. Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań.


	- inicjuje zabawy swobodne lub włącza się do zabaw innych dzieci
- słucha utworów literatury dziecięcej, wypowiada się na temat zachowania bohaterów opowiadania, odpowiada na pytania
- wyraża własne zdanie, nawet jeśli jest różne od zdania kolegów / koleżanek
- ze zrozumieniem i spokojem przyjmuje inne zdanie kolegów / koleżanek na określony temat
- opisuje swoje słabe i mocne strony
- przyjmuje pochwałę i krytykę ze strony innych
- sprząta swoje przybory, miejsce pracy i zabawy
	obrazki zwierząt (zob. planer tygodniowy lub KO2.201–210, 218, 219), różnej wielkości kartki papieru (z jednej strony błękitnego, z drugiej – białego), mazaki, instrukcja składania (pod kodem QR)
	I.6, II.1, II.6, III.4, III.8, IV.1, IV.2, IV.3, IV.11, IV.19
	

	3. Zwierzęcy mistrzowie (liczba 0)


aktywność matematyczna + aktywność fizyczna

	1. Zabawy dowolne w kącikach tematycznych. „Egzotyka” – powitanka.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych
- kulturalnie odnosi się do dorosłych i dzieci
- stosuje się do ustalonych zasad zabawy i stara się zgodnie bawić z innymi dziećmi
- precyzyjnie wykonuje powierzone zadania
- śpiewa i ilustruje ruchem tekst pląsu
	Powitanki. CD2.1–2, e-Miś, eduranga.pl
	I.6, III.2, III.4, III.5, III.9, IV.1, IV.7, IV.11, IV.19
	Kompetencje przyrodnicze

Kompetencje matematyczne


	
	2. „Zwierzęcy mistrzowie” – zabawa z kodowaniem.
	- opowiada o zwierzętach egzotycznych
- koduje i odkodowuje informacje
- rozwija orientacje przestrzenną
- przelicza
	plansze, szyfry, lista zwierzęcych mistrzów (pod kodem QR), kredki, małe klocki lub koraliki, linijka lub taśma miernicza
	I.7, III.8, IV.4, IV.9, IV.14, IV.15, IV.18
	

	
	3. Zestaw ćwiczeń porannych nr 21. Kształtowanie codziennych nawyków higienicznych po zabawie i przed posiłkiem.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
- zachowuje kolejne etapy mycia rąk
- opisuje, do czego służą różne przybory toaletowe
- wskazuje, że nie należy używać cudzych przedmiotów toaletowych
- zasłaniania usta podczas kaszlu oraz nos i usta podczas kichania
- prawidłowo oddycha (przez nos)
	tamburyn, lina, nagranie wesołej, rytmicznej muzyki
	I.1, I.3, I.5, I.7, I.8
	

	
	4. „Małpka rzuca bananami” – zabawa z elementem celowania.
	- bierze udział w zabawach z elementami rzutu, celowania: rzuca i chwyta różne przybory na zmianę ręką lewą i prawą
- współpracuje w zespole
- wymyśla pomysły na rozwiązanie jakiegoś problemu
	niebieska krepina, woreczki gimnastyczne
	I.5, III.8, IV.7
	

	
	5. Zapoznanie z liczbą 0: „Ile jest zwierząt?” – zabawa utrwalająca umiejętność przeliczania do 9. Liczba 0 w aspekcie kardynalnym: „Ile zwierząt zostało?”. Prezentacja cyfry 0. „Rysujemy cyfrę 0” – zabawy grafomotoryczne. „Ułóż zbiory w kolejności” – zabawa matematyczna. „Liczymy wstecz” – zabawa rozwijająca umiejętność przeliczania. „Tyle, ile pokazuje cyfra” – zabawa z elementem skoku. „Ile zostało?” – rozwiązywanie zadań. „Leniwce turlają kokosy” – zabawa z elementem toczenia, ćwiczenia stóp.
	- posługuje się liczebnikami głównymi i porządkowymi co najmniej w zakresie 1–10
- odczytuje znak oznaczający cyfrę 0
- opisuje schemat ciała człowieka
- odwzorowuje kształt cyfry poprzez układanie jej z różnorodnych materiałów
- dodaje i odejmuje na konkretach w zakresie 1–10
- naśladuje ruchem i dźwiękiem zachowanie wybranych zwierząt egzotycznych
- bierze udział w zabawach ruchowych z elementem toczenia, ćwiczeniach stóp





	obrazki zwierząt (pod kodem QR), W (liczby), 9 różnych obrazków zwierząt egzotycznych, KA3.6, e-Miś, monografia i szablon cyfry (zob. planer tygodniowy), tace z piaskiem, 10 obręczy, liczmany (np. koraliki), tamburyn, kartoniki z cyframi, małe piłeczki
	I.5, I.7, IV.8, IV.9, IV.15
	

	
	6. Zabawy przy stolikach: młodsze przedszkolaki – lepienie z plasteliny „Kolorowe papugi”; starsze przedszkolaki – praca z KA3.5–7.
	- lepi z plasteliny na podany temat
- formuje z plasteliny sylwetkę papugi i opisuje jej wygląd
- wykonuje zadania w kartach pracy zgodnie z poleceniem: zaznacza różnice między obrazkami
- odszukuje zwierzęta na obrazkach, wskazuje obrazek, na którym jest 0 zwierząt
- podaje nazwy zwierząt, liczy zwierzęta w pętlach, łączy pętle z odpowiednimi cyframi na osi
- rysuje po śladzie szlaczek
	plastelina, gałązka drzewa, KA3, kredki, ołówki
	I.7, III.8, IV.8, IV.15
	

	
	7. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. „Małpie wygibasy” – zabawa ruchowa.
	- podejmuje spontaniczne zabawy ruchowe na świeżym powietrzu
- opisuje właściwości śniegu w czasie zabawy
- reaguje na ustalone sygnałów dźwiękowe, oznaczające np. zbiórkę, i stosuje się do nich
	sznurki, skakanki
	I.5, I.7, III.5, III.9
	

	
	8. „Afrykańskie rytmy” – zabawa orientacyjno-porządkowa. „Papuga” – zabawa plastyczna.
	- bierze udział w zabawach z elementami reakcji na sygnał dźwiękowy
- słucha brzmienia instrumentu muzycznego: bębna afrykańskiego
- opisuje sposoby porozumiewania się w dawnych czasach, np. wysłuchiwanie dźwięków bębnów afrykańskich
- podejmuje twórczą aktywność plastyczną – wykleja na kartce kolorową papugę dowolną techniką plastyczną
	nagranie z muzyką wykonywaną na bębnach afrykańskich (pod kodem QR), bębenek, kartki, materiał plastyczny (np. plastelina, krepina, piórka, klej, nożyczki), karteczki z wyrazem „papuga”
	I.5, I.7, I.8, III.8, III.9, IV.7, IV.8, IV.18
	

	
	9. „Wizyta w zoo” – zabawy z zakresu edukacji ekonomicznej.
	- posługuje się się monetami (również w sytuacji kupna i sprzedaży)
- planuje proste wydatki
- wskazuje różnice między potrzebami a pragnieniami (zachciankami)
- mówi, jak się nazywa polska waluta
- używa nazwy: „moneta”
- wskazuje, które monety to 1, 2 i 5 zł
	cennik biletów, W (modele monet), plan zwiedzania ogrodu zoologicznego (np. w Warszawie*), tablica multimedialna
	IV.14, IV.15, IV.17, IV.18
	

	
	10. Praca indywidualna z wybranymi dziećmi. Słuchanie tekstów literackich. Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań.


	- inicjuje zabawy swobodne lub włącza się do zabaw innych dzieci
- słucha utworów literatury dziecięcej, wypowiada się na temat zachowania bohaterów opowiadania, odpowiada na pytania
- wyraża własne zdanie, nawet jeśli jest różne od zdania kolegów / koleżanek
- ze zrozumieniem i spokojem przyjmuje inne zdanie kolegów / koleżanek na określony temat
- opisuje swoje słabe i mocne strony
- przyjmuje pochwałę i krytykę ze strony innych
- sprząta swoje przybory, miejsce pracy i zabawy
	5 różnych drobnych przedmiotów (np. kredka, autko, pędzelek, kubek, koralik), liczmany (np. małe klocki), ew. kartoniki ze znakami: +, –, =
	I.7, II.1, II.6, III.4, III.8, IV.1, IV.2, IV.3, IV.11, IV.14, IV.15, IV.19

	

	4. Czy to pływa czy lata?


aktywność przyrodnicza + aktywność fizyczna
	1. Zabawy dowolne w kącikach tematycznych. „Egzotyka” – powitanka.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych
- kulturalnie odnosi się do dorosłych i dzieci
- stosuje się do ustalonych zasad zabawy i stara się zgodnie bawić z innymi dziećmi
- precyzyjnie wykonuje powierzone zadania
- śpiewa i ilustruje ruchem tekst pląsu
	Powitanki. CD2.1–2, e-Miś, eduranga.pl
	I.6, III.2, III.4, III.5, III.9, IV.1, IV.7, IV.11, IV.19
	Kompetencje osobiste, społeczne i w zakresie uczenia się w tym relacji i emocji

Kompetencje przyrodnicze

	
	2. „Gdzie jest zero?” – zabawa matematyczna.
	- odszukuje wskazane zwierzęta egzotyczne na obrazkach
	10 kartek, obrazki ze zwierzętami (pod kodem QR – s. 19), klej, W (liczby)
	III.8, IV.15
	

	
	3. Zestaw ćwiczeń porannych nr 21. Kształtowanie codziennych nawyków higienicznych po zabawie i przed posiłkiem.
	- uczestniczy w zabawach ruchowych
- zachowuje kolejne etapy mycia rąk
- opisuje, do czego służą różne przybory toaletowe
- wskazuje, że nie należy używać cudzych przedmiotów toaletowych
- zasłaniania usta podczas kaszlu oraz nos i usta podczas kichania
- prawidłowo oddycha (przez nos)
	tamburyn, lina, nagranie wesołej, rytmicznej muzyki
	I.1, I.3, I.5, I.7, I.8
	

	
	4. „Skrzecząca papuga” – zabawa bieżna.

	- bierze udział w zabawach bieżnych: biega w różnych kierunkach, podczas biegu wykonując dodatkowe zadania
- opisuje zachowania się zwierząt, żyjąc w różnych środowiskach
	tamburyn, obrazek papugi ary (zob. planer tygodniowy lub ZA)
	I.5, I.7, III.8

	

	
	5. „Dlaczego ryba pływa?” – zabawy badawcze. „Dlaczego ptak lata?” – zabawy badawcze. „Z gałęzi na gałąź” – zabawa z elementem skoku.
	- wykonuje proste doświadczenia przyrodnicze
- stawia hipotezy, obserwuje przebieg eksperymentu, wnioskuje
- wymyśla pomysły na rozwiązanie jakiegoś problemu
- buduje dłuższe wypowiedzi na podany temat
- bierze udział w zabawach ruchowych z elementami podskoku i skoku
	duży pojemnik z wodą (np. akwarium), przezroczyste wiaderko, waga kuchenna, plastelina, mały przezroczysty pojemnik z wieczkiem (np. słoiczek z nakrętką), folia aluminiowa, ptasie pióra, różne źródła informacji (albumy przyrodnicze, internet), szarfy gimnastyczne
	I.5, IV.5, IV.7, IV.9, IV.13, IV.18
	

	
	6. Zabawy przy stolikach: młodsze przedszkolaki – praca z KA3.2; starsze przedszkolaki – praca z KA3.8.
	- wykonuje zadania w kartach pracy zgodnie z poleceniem: podaje nazwy zwierząt, opowiada treść obrazków, otacza pętlą zwierzęta, które latają, rysuje miejsca, w których żyją pozostałe zwierzęta;
- wypowiada się na temat środowiska życia przedstawionych zwierząt, zaznacza odpowiednie symbole (lądu, wody, powietrza)
	KA3, kredki
	I.7, III.8, IV.8

	

	
	7. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. „Ptaki w ogrodzie” – obserwacje przyrodnicze.
	- podejmuje spontaniczne zabawy ruchowe na świeżym powietrzu
- opisuje właściwości śniegu w czasie zabawy
- reaguje na ustalone sygnałów dźwiękowe, oznaczające np. zbiórkę, i stosuje się do nich
- obserwuje przyrodę zimą, opisuje zmiany w zjawiskach pogodowych w ciągu kilku dni
	kreda chodnikowa, kamyki
	I.5, I.7, III.5, III.9, IV.18
	

	
	8. Zestaw ćwiczeń gimnastycznych w formie opowieści ruchowej nr 11.
	- wykonuje ćwiczenia w leżeniu, wyprostne z przyborem, skłony w przód, w tył, w bok oraz skręty
- ćwiczy mięśnie brzucha i tułowia, stóp, chwytając palcami różne przybory, chodząc na palcach, piętach
- reaguje na umówione sygnały
	laski gimnastyczne
	I.5, I.7, III.8

	

	
	9. „Gdzie ukryły się papugi?” – zabawa matematyczna.
	- posługuje się liczebnikami głównymi i porządkowymi co najmniej w zakresie 1–10
- dodaje i odejmuje na konkretach w zakresie 1–10
- rozwiązuje proste zadania matematyczne
	W (liczby)kolorowe sylwety ptaków (pod kodem QR), sylweta drzewa lub tablica i mazak, W (liczby)
	III.8, IV.14, IV.15, IV.18
	

	
	10. Praca indywidualna z wybranymi dziećmi. Słuchanie tekstów literackich. Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań.


	- inicjuje zabawy swobodne lub włącza się do zabaw innych dzieci
- słucha utworów literatury dziecięcej, wypowiada się na temat zachowania bohaterów opowiadania, odpowiada na pytania
- wyraża własne zdanie, nawet jeśli jest różne od zdania kolegów / koleżanek
- ze zrozumieniem i spokojem przyjmuje inne zdanie kolegów / koleżanek na określony temat
- opisuje swoje słabe i mocne strony
- przyjmuje pochwałę i krytykę ze strony innych
- sprząta swoje przybory, miejsce pracy i zabawy
	9 kolorowych pasków różnej długości, W (liczby), różne obrazki z kategorii pojazdy, zwierzęta, ubrania (zob. planer tygodniowych lub KO2.201–210, 217, 218, 241–250, 281–286, 371–380 i ZA: zwierzęta egzotyczne, pojazdy)
	I.7, II.1, II.6, III.4, III.8, IV.1, IV.2, IV.3, IV.12, IV.13, IV.19
	

	5. Idziemy do zoo


aktywność plastyczno-techniczna + aktywność fizyczna
	1. Zabawy dowolne w kącikach tematycznych. „Egzotyka” – powitanka.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych
- kulturalnie odnosi się do dorosłych i dzieci
- stosuje się do ustalonych zasad zabawy i stara się zgodnie bawić z innymi dziećmi
- śpiewa i ilustruje ruchem tekst pląsu
	Powitanki. CD2.1–2, e-Miś, eduranga.pl
	I.6, III.2, III.4, III.5, III.9, IV.1, IV.7, IV.11, IV.19
	Kompetencje osobiste, społeczne i w zakresie uczenia się w tym relacji i emocji

Kompetencje w zakresie porozumiewanie się w języku ojczystym

Kompetencje w zakresie świadomości i ekspresji kulturalnej


	
	2. „Zapamiętaj i powiedz” – zabawa językowa ćwicząca pamięć.
	- tworzy skojarzenia do podanego słowa
- zapamiętuje i powtarza dłuższe sekwencje słów
- sucha przedmówcy
- nie przerywa wypowiedzi, czeka na swoją kolej
	
	III.8, IV.2, IV.15
	

	
	3. Zestaw ćwiczeń porannych nr 21. Kształtowanie codziennych nawyków higienicznych po zabawie i przed posiłkiem.
	- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
- zachowuje kolejne etapy mycia rąk
- opisuje, do czego służą różne przybory toaletowe
- wskazuje, że nie należy używać cudzych przedmiotów toaletowych
- zasłaniania usta podczas kaszlu oraz nos i ust podczas kichania
- prawidłowo oddycha (przez nos)
	tamburyn, lina, nagranie wesołej, rytmicznej muzyki
	I.1, I.3, I.5, I.7, I.8
	

	
	4. „Taniec zwierząt” – zabawa muzyczno-ruchowa.

	- improwizuje tanecznie do muzyki, rozwijając swoją wyobraźnię muzyczną
- opisuje nastrój utworu, dzieli się wrażeniami
- naśladuje sposób poruszania się wybranych zwierząt egzotycznych
	CD1.32–33
	I.5, III.8, IV.7

	

	
	5. „Gra planszowa ZOO” – praca plastyczno-techniczna. „Jak słonie, jak kangury i jak ryby” – zabawy ruchowo-naśladowcze do fragmentów muzyki klasycznej Camille’a Saint-Saëns „Karnawał zwierząt”. „Gibony mają zwinne ogony!” – zabawa z elementami równowagi i biegu.
	- opisuje cele działalności ogrodów zoologicznych i zasady ich zwiedzania, odczytuje mapą wybranego zoo
- używa pojęcia: legenda mapy
- odczytuje symbole oznaczające różne miejsca w zoo
- projektuje i wykonuje w zespole grę planszową
- stosuje określenia: w prawo, w lewo
- z uwagą słucha utworów muzyki klasycznej, opisuje nastrój muzyki
- opisuje nastrój utworu, dzieli się wrażeniami
	duży arkusz sztywnego papieru, plan zwiedzania ogrodu zoologicznego (np. w Warszawie* lub we Wrocławiu**), regulamin zwiedzania zoo, mazak, różne materiały plastyczne (patyczki, wykałaczki,  papier kolorowy, krepina, plastelina, taśmy mocujące, klej, nożyczki itp.), pionki lub guziki, muzyka klasyczna Camille’a Saint-Saëns „Karnawał zwierząt” (miniatury: „5. Słonie”, „6. Kangury” i „7. Akwarium”), kartoniki z cyframi, długa, mocna lina, taśma malarska, szarfy w czterech kolorach
	I.5, I.7, III.5, IV.2, IV.4, IV.8, IV.9, IV.14, IV.15, IV.18
	

	
	6. Zabawy przy stolikach: młodsze przedszkolaki – praca z W1 „Żyrafa”; starsze przedszkolaki – praca z W21 „Słoń”.
	- wykonuje pracę plastyczno-techniczną zgodnie z instrukcją i wizualizacją
- sprawnie łączy różne materiały plastyczne
- wypowiada się na temat swoich wytworów
- okazuje szacunek dla pracy i wytworów innych osób
- sprząta swoje miejsce pracy
	W1, rolka po papierze, żółta farba, pędzelek, kubek z wodą, brązowa bibuła, klej, W21, niebieska farba 
	I.7, IV.8, IV.11, IV.18

	

	
	7. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. „Mierzenie sznurkiem” – zabawy matematyczne.
	- podejmuje spontaniczne zabawy ruchowe na świeżym powietrzu
- opisuje właściwości śniegu w czasie zabawy
- opisuje wielkość różnych zwierząt
- mierzy odległość za pomocą kroków, stóp, patyka
- używa słów określających długość, szerokość, wysokość przedmiotów mierzonych dowolną miarą
	sznurki, linijki, taśma miernicza
	I.5, I.7, III.5, III.9, IV.13
	

	
	8. „Strusiu, strusiu, gdzie jesteś?” – zabawa integracyjna.
	- uczestniczy w zabawach ruchowych przy akompaniamencie tradycyjnych piosenek
- opisuje znaczenie powiedzenia: „Chować głowę w piasek”
	chustka
	I.5, I.7, I.8, III.9
	

	
	9. „Którego brakuje?” – zabawa ćwicząca spostrzegawczość.
	- dostrzega kolejność ułożenia obrazków i po krótkiej ekspozycji oraz wprowadzeniu zmian wskazuje, którego brakuje
	obrazki zwierząt egzotycznych (zob. planer tygodniowy lub KO2.201–210, 217, 218, 381–386)
	I.5, III.8, IV.5, IV.18
	

	
	10. Praca indywidualna z wybranymi dziećmi. Słuchanie tekstów literackich. Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań.

	- inicjuje zabawy swobodne lub włącza się do zabaw innych dzieci
- słucha utworów literatury dziecięcej, wypowiada się na temat zachowania bohaterów opowiadania, odpowiada na pytania
- wyraża własne zdanie, nawet jeśli jest różne od zdania kolegów / koleżanek
- ze zrozumieniem i spokojem przyjmuje inne zdanie kolegów / koleżanek na określony temat
- opisuje swoje słabe i mocne strony
- przyjmuje pochwałę i krytykę ze strony innych
- sprząta swoje przybory, miejsce pracy i zabawy
	kartka z 4 kołami podzielonymi na części (pod kodem QR), kredki, mapa zoo
	I.7, II.1, II.6, III.4, III.8, IV.1, IV.2, IV.3, IV.11, IV.14, IV.15, IV.19
	




Podstawa programowa wychowania przedszkolnego. Osiągnięcia dziecka na koniec wychowania przedszkolnego. Dziecko przygotowane do podjęcia nauki w szkole: 
[bookmark: Fizyczny_obszar_rozwoju_dziecka]Fizyczny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjęcia nauki w szkole:
[bookmark: _Hlk190421934]I.1 	zgłasza potrzeby fizjologiczne, samodzielnie wykonuje podstawowe czynności higieniczne; 
I.2 	wykonuje czynności samoobsługowe: ubieranie się i rozbieranie, w tym czynności precyzyjne, np. zapinanie guzików, wiązanie sznurowadeł; 
I.3 	spożywa posiłki z użyciem sztućców, nakrywa do stołu i sprząta po posiłku; 
I.4 	komunikuje potrzebę ruchu, odpoczynku itp.; 
I.5 	uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, naśladowczych, z przyborami lub bez nich; wykonuje różne formy ruchu: bieżne, skoczne, z czworakowaniem, rzutne; 
I.6 	inicjuje zabawy konstrukcyjne, majsterkuje, buduje, wykorzystując zabawki, materiały użytkowe, w tym materiał naturalny; 
I.7 	wykonuje czynności, takie jak: sprzątanie, pakowanie, trzymanie przedmiotów jedną ręką i oburącz, małych przedmiotów z wykorzystaniem odpowiednio ukształtowanych chwytów dłoni, używa chwytu pisarskiego podczas rysowania, kreślenia i pierwszych prób pisania; 
I.8 	wykonuje podstawowe ćwiczenia kształtujące nawyk utrzymania prawidłowej postawy ciała; 
I.9 	wykazuje sprawność ciała i koordynację w stopniu pozwalającym na rozpoczęcie systematycznej nauki czynności złożonych, takich jak czytanie i pisanie.

[bookmark: Emocjonalny_obszar_rozwoju_dziecka]Emocjonalny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjęcia nauki w szkole: 
II.1 	rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje, próbuje radzić sobie z ich przeżywaniem; 
II.2 	szanuje emocje swoje i innych osób; 
II.3 	przeżywa emocje w sposób umożliwiający mu adaptację w nowym otoczeniu, np. w nowej grupie dzieci, nowej grupie starszych dzieci, a także w nowej grupie dzieci i osób dorosłych; 
II.4 	przedstawia swoje emocje i uczucia, używając charakterystycznych dla dziecka form wyrazu; 
II.5 	rozstaje się z rodzicami bez lęku, ma świadomość, że rozstanie takie bywa dłuższe lub krótsze; 
II.6 	rozróżnia emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma świadomość, że odczuwają i przeżywają je wszyscy ludzie; 
II.7 	szuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie; wdraża swoje własne strategie, wspierane przez osoby dorosłe lub rówieśników; 
II.8 	zauważa, że nie wszystkie przeżywane emocje i uczucia mogą być podstawą do podejmowania natychmiastowego działania, panuje nad nieprzyjemną emocją, np. podczas czekania na własną kolej w zabawie lub innej sytuacji; 
II.9 	wczuwa się w emocje i uczucia osób z najbliższego otoczenia; 
[bookmark: _Hlk191295993]II.10 	dostrzega, że zwierzęta posiadają zdolność odczuwania, przejawia w stosunku do nich życzliwość i troskę; 
II.11 	dostrzega emocjonalną wartość otoczenia przyrodniczego jako źródła satysfakcji estetycznej. 

[bookmark: Społeczny_obszar_rozwoju_dziecka]Społeczny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjęcia nauki w szkole:
III.1 	przejawia poczucie własnej wartości jako osoby, wyraża szacunek wobec innych osób i przestrzegając tych wartości, nawiązuje relacje rówieśnicze;
III.2 	odczuwa i wyjaśnia swoją przynależność do rodziny, narodu, grupy przedszkolnej, grupy chłopców, grupy dziewczynek oraz innych grup, np. grupy teatralnej, grupy sportowej; 
III.3 	posługuje się swoim imieniem, nazwiskiem, adresem; 
III.4 	używa zwrotów grzecznościowych podczas powitania, pożegnania, sytuacji wymagającej przeproszenia i przyjęcia konsekwencji swojego zachowania; 
[bookmark: _Hlk191296086]III.5 	ocenia swoje zachowanie w kontekście podjętych czynności i zadań oraz przyjętych norm grupowych; przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie, współdziała z dziećmi w zabawie, pracach użytecznych, podczas odpoczynku; 
III.6 	nazywa i rozpoznaje wartości związane z umiejętnościami i zachowaniami społecznymi, np. szacunek do dzieci i dorosłych, szacunek do ojczyzny, życzliwość okazywana dzieciom i dorosłym – obowiązkowość, przyjaźń, radość; 
III.7 	respektuje prawa i obowiązki swoje oraz innych osób, zwracając uwagę na ich indywidualne potrzeby; 
III.8 	obdarza uwagą inne dzieci i osoby dorosłe; 
III.9 	komunikuje się z dziećmi i osobami dorosłymi, wykorzystując komunikaty werbalne i pozawerbalne; wyraża swoje oczekiwania społeczne wobec innego dziecka, grupy.

[bookmark: Poznawczy_obszar_rozwoju_dziecka]Poznawczy obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjęcia nauki w szkole:
[bookmark: _Hlk191296166]IV.1 	wyraża swoje rozumienie świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim otoczeniu za pomocą komunikatów pozawerbalnych: tańca, intencjonalnego ruchu, gestów, impresji plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i modeli z tworzyw i materiału naturalnego; 
IV.2 	wyraża swoje rozumienie świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim otoczeniu za pomocą języka mówionego, posługuje się językiem polskim w mowie zrozumiałej dla dzieci i osób dorosłych, mówi płynnie, wyraźnie, rytmicznie, poprawnie wypowiada ciche i głośne dźwięki mowy, rozróżnia głoski na początku i końcu w wybranych prostych fonetycznie słowach; 
IV.3 	odróżnia elementy świata fikcji od realnej rzeczywistości; byty rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych; 
IV.4 	rozpoznaje litery, którymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych odkryć, odczytuje krótkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisów drukowanych dotyczące treści znajdujących zastosowanie w codziennej aktywności; 
IV.5 	odpowiada na pytania, opowiada o zdarzeniach z przedszkola, objaśnia kolejność zdarzeń w prostych historyjkach obrazkowych, układa historyjki obrazkowe, recytuje wierszyki, układa i rozwiązuje zagadki; 
IV.6 	wykonuje własne eksperymenty językowe, nadaje znaczenie czynnościom, nazywa je, tworzy żarty językowe i sytuacyjne, uważnie słucha i nadaje znaczenie swym doświadczeniom; 
IV.7 	eksperymentuje rytmem, głosem, dźwiękami i ruchem, rozwijając swoją wyobraźnię muzyczną; słucha, odtwarza i tworzy muzykę, śpiewa piosenki, porusza się przy muzyce i do muzyki, dostrzega zmiany charakteru muzyki, np. dynamiki, tempa i wysokości dźwięku oraz wyraża ją ruchem, reaguje na sygnały, muzykuje z użyciem instrumentów oraz innych źródeł dźwięku; śpiewa piosenki z dziecięcego repertuaru oraz łatwe piosenki ludowe; chętnie uczestniczy w zbiorowym muzykowaniu; wyraża emocje i zjawiska pozamuzyczne różnymi środkami aktywności muzycznej; aktywnie słucha muzyki; wykonuje lub rozpoznaje melodie, piosenki i pieśni, np. ważne dla wszystkich dzieci w przedszkolu, np. hymn przedszkola, charakterystyczne dla uroczystości narodowych (hymn narodowy), potrzebne do organizacji uroczystości np. Dnia Babci i Dziadka, święta przedszkolaka (piosenki okazjonalne) i inne; w skupieniu słucha muzyki; 
IV.8 	wykonuje własne eksperymenty graficzne farbą, kredką, ołówkiem, mazakiem itp., tworzy proste i złożone znaki, nadając im znaczenie, odkrywa w nich fragmenty wybranych liter, cyfr, kreśli wybrane litery i cyfry na gładkiej kartce papieru, wyjaśnia sposób powstania wykreślonych, narysowanych lub zapisanych kształtów, przetwarza obraz ruchowy na graficzny i odwrotnie, samodzielnie planuje ruch przed zapisaniem, np. znaku graficznego, litery i innych w przestrzeni sieci kwadratowej lub liniatury, określa kierunki i miejsca na kartce papieru; 
IV.9 	czyta obrazy, wyodrębnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki znajdujące się w otoczeniu, wyjaśnia ich znaczenie; 
IV.10 	wymienia nazwę swojego kraju i jego stolicy, rozpoznaje symbole narodowe (godło, flaga, hymn), nazywa wybrane symbole związane z regionami Polski ukryte w podaniach, przysłowiach, legendach, bajkach, np. o smoku wawelskim, orientuje się, że Polska jest jednym z krajów Unii Europejskiej; 
IV.11 	wyraża ekspresję twórczą podczas czynności konstrukcyjnych i zabawy, zagospodarowuje przestrzeń, nadając znaczenie umieszczonym w niej przedmiotom, określa ich położenie, liczbę, kształt, wielkość, ciężar, porównuje przedmioty w swoim otoczeniu z uwagi na wybraną cechę; 
IV.12 	klasyfikuje przedmioty według: wielkości, kształtu, koloru, przeznaczenia, układa przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarza układy przedmiotów i tworzy własne, nadając im znaczenie, rozróżnia podstawowe figury geometryczne (koło, kwadrat, trójkąt, prostokąt); 
IV.13 	eksperymentuje, szacuje, przewiduje, dokonuje pomiaru długości przedmiotów, wykorzystując np. dłoń, stopę, but; 
IV.14 	określa kierunki i ustala położenie przedmiotów w stosunku do własnej osoby, a także w stosunku do innych przedmiotów, rozróżnia stronę lewą i prawą; 
IV.15 	przelicza elementy zbiorów w czasie zabawy, prac porządkowych, ćwiczeń i wykonywania innych czynności, posługuje się liczebnikami głównymi i porządkowymi, rozpoznaje cyfry oznaczające liczby od 0 do 10, eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb, wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji użytkowej, liczy obiekty, odróżnia liczenie błędne od poprawnego; 
IV.16 	posługuje się w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynności pojęciami dotyczącymi następstwa czasu np. wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem, w tym nazwami pór roku, nazwami dni tygodnia i miesięcy; 
IV.17 	rozpoznaje modele monet i banknotów o niskich nominałach, porządkuje je, rozumie, do czego służą pieniądze w gospodarstwie domowym; 
IV.18 	posługuje się pojęciami dotyczącymi zjawisk przyrodniczych, np. tęcza, deszcz, burza, opadanie liści z drzew, sezonowa wędrówka ptaków, kwitnienie drzew, zamarzanie wody, dotyczącymi życia zwierząt, roślin, ludzi w środowisku przyrodniczym, korzystania z dóbr przyrody, np. grzybów, owoców, ziół; 
IV.19 	podejmuje samodzielną aktywność poznawczą np. oglądanie książek, zagospodarowywanie przestrzeni własnymi pomysłami konstrukcyjnymi, korzystanie z nowoczesnej technologii itd.; 
IV.20 	wskazuje zawody wykonywane przez rodziców i osoby z najbliższego otoczenia, wyjaśnia, czym zajmuje się osoba wykonująca dany zawód; 
IV.21 	rozumie bardzo proste polecenia w języku obcym nowożytnym i reaguje na nie; uczestniczy w zabawach, np. muzycznych, ruchowych, plastycznych, konstrukcyjnych, teatralnych; używa wyrazów i zwrotów mających znaczenie dla danej zabawy lub innych podejmowanych czynności; powtarza rymowanki i proste wierszyki, śpiewa piosenki w grupie; rozumie ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych, gdy są wspierane np. obrazkami, rekwizytami, ruchem, mimiką, gestami; 
IV.22 	reaguje na proste polecenie w języku mniejszości narodowej lub etnicznej, używa wyrazów i zwrotów mających znaczenie w zabawie i innych podejmowanych czynnościach: powtarza rymowanki i proste wierszyki, śpiewa piosenki; rozumie ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych wspieranych np. obrazkiem, rekwizytem, gestem; zna godło (symbol) swojej wspólnoty narodowej lub etnicznej;
IV.23 	reaguje na proste polecenie w języku regionalnym – kaszubskim, używa wyrazów i zwrotów mających znaczenie w zabawie i innych podejmowanych czynnościach: powtarza rymowanki i proste wierszyki, śpiewa piosenki; rozumie ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych wspieranych np. obrazkiem, rekwizytem, gestem, zna godło (symbol) swojej wspólnoty regionalnej – kaszubskiej.
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